Présentation finale Guide musée interactif

6. Conclusions

- Développement logiciel et hardware
- Projet trés varié
- Informations Pilot, assez difficile a aquérir

Logiciel: Hardware:
- Programme Musée fonctionne comme prév - L'interface fonctionne comme prévu
- On arrive a commander le MiniDisc - “Bruits” de courant
- Améliorer l'interface graphique - Réaliser une solution one-chip
- Langage script dans fichier interpreté
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Présentation finale

4. Le programme Musée (cont.)

Guide musée interactif

Le langage scrip]

m—— Building POA
1 -«——— Nombre d’étages dans le musée 1
Floor 19
la—— Nombre de salles sur un étage 2

34
Room POA
10| 19
10 / Coords de la salle 1
40 3
40_| 15
3  <«— Nombre doeuvres dans une salle (Floor| Room| POA)
POA
11 i

} a4 Position de l'oeuvre — End.

11

1 -¢—— Piste correspondante
20 -a— Durée de I'explication en secondes
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Présentation finale Guide musée interactif

4. Le programme Musée (cont.)

Créer des nouveaux muséls

Building initBuilding(){

Script du musée Programme: SIS
Script de code
musee.mus i i
script musee.mus musee.int

return actBuilding;

}
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Présentation finale

4. Le programme Musée (cont.)

Guide musée interactif

Structure du programm:
Les objets utilisés

Building

Floor Room

Coordsxiyix2,yz)

POA

Track
Duration
Posx.y)
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Présentation finale Guide musée interactif

4. Le programme Musée (cont.)

Structure du programr_r'a

Initialisation

Evenement d’écran Oui
= Boutton?

Boucle principale

No

Marquer 'oeuvre
la plus proche.
Mettre a jour 'ouvr Quel Bouton?
- actuel

l upP lDOWN PLAY sSTOP

Jouer le track de Arreter le MiniDisc.

I'oeuvre actuel.

Diminuer le
numeéro d'étage.
Redessiner I'étage.

Augmenter le
numéro d’étage.
Redessiner I'étage.
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Présentation finale Guide musée interactif

4. Le programme Musée

L'interface utilisateurl

VirtualMuseumn Monter d’'un étage

Descendre d’'un étage

Donner I'explication pour I'oeuvre sélectionné

Interrompre I'explication en cours

[ up :I: down :I: play I stop :I
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3.2 Jump - Pila (cont.)

Le fichier .res:
- contient la description des resourc

Nom de I'icone pour
/ la representation Pilot
res 'WBMP', $7ffe, "Hello.bmp"

res 'tFRM', 1000, "tFRM03e8.bin"
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Présentation finale

3.2 Jump - Pila (cont.)

Guide musée interactif

Le fichier .rcp:

- contient la description de l'interface graphiq
- doit étre compile avec PiIRC

USABL
NOFRAME
BEGIN
TITLE "Hello World"
LABEL "Hello, world!" 1001 60 70
END

Numéro d’identification
/ pour I'affichage
FORM 1000 160 160
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3.2 Jump - Pila (cont.)

Structure d’'un programme I

y

Boucle principale

Routines de
traitement
des évenements

évenement no X _ '
P if (evenement = X){
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Présentation finale

3.2 Jump - Pila (cont.)

importation de la classe spécifique Pilot i
/ classe de base contenant le programme i
import palmos.*; /

class Hello {
static final int idfMain = 1000;

Fublic static int PilotMain(int cmd, int cindBPB, int launchFlags)
if (cmd !=0) { —
return O; Programme principal
} ﬁ

Palm.FrmGotoForm(idfMain); gggﬁéemde%{gcmre des '
Event e = new Event(); /

Short err = new Short();
willle (e.e 1ype !'= event.appSiopevent) {
Palm.EvtGetEvent(e, -1);
if (!Palm.SysHandleEvent(e)) {
if (!Palm.MenuHandleEvent(0, e, err)) {
if (lappHandleEvent(e)) {
Palm.FrmHandleEvent(Palm.FrmGetActiveForm(), e);

}
}
}

1

return O;

Static boolean appHanﬂIeEvenE! Event e)

if (e.eType == Event.frmLoadEvent) {
int form = Palm.FrminitForm(e.formID());
Palm.FrmSetActiveForm(form);
return true;

} else if (e.eType == Event.frmOpenEvent) {
Palm.FrmDrawForm(Palm.FrmGetActiveForm());
return true;

return false;

} \ Routines de traitement
des évenements
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Présentation finale

3.2 Jump - Pila (cont.)

Guide musée interactif

Programmation:

En Java avec la combinaison de Jump
et Pila.

Classe d’extensio Programme JAVA

palmos.class

musee.java

Jump '

Pilrc Fichier Assembleu

Description d’ecra
musee.rcp

musee.asm

Fichiers de ressou

musee.res .bin Pila '
Executable
musee.prc
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Présentation finale Guide musée interactif

3.1 Programmation en Palm OS - Possibilitées

Possibilités de Programmation:

En Java avec la combinaison de Jump
et Pila.

En C/C++ avec Code Warrior

On a choisi JAVA/Jump:

- logiciels disponibles pour PC
- logiciels sont Shareware
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Présentation finale

2.4 Le Pilot de USRobotics

Guide musée interactif

Palm;Pilat

Pilot 5000

Display: tactile, 160 x 160 pixels sans éclairage
Programmable en C/C++ ou Java

Mémoire: 512K

Autonomie: 8-12 semaines avec 2 piles AAA
Connection sérielle: RS-232C 9-Pin
Compatible Windows et Macintosh
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Présentation finale

2.3 Le Sony MiniDisc (cont.)

Guide musée interactif

Commandé par niveaux de tension sur une ligne.

Toutes les commandes sont accessibles par des niveaux.

Prise de télécommande

1. Gnd
1234 2. Télécommand
3. Volume limite

4.Vcc

112

Niveaux pour les commandes courantes

Play/Fwd

Rew

Stop

Vol.Up

Vol.Down

Pause

22V

3.0V

29V

1.8V

19V

21V
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Présentation finale

2.3 Le Sony MiniDisc

Guide musée interactif

- Qualite CD. |
- Possibilité d’enregistrement.
- Acces direct a des tracks.

- Possibilité de teléecommander.

Le MZ-R3
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2.2 Interface RS232 - MiniDisc (cont.)

Vo . . EJ
14 20|
-~ D1 R4 2414 74393 (a0 o A
&o TXD QBz 71 B
J_ 1 COUNT Qcl Jc FE2Hz
c1 2 3| A FELlfm—
D2 |: OE17
RESET 745382595 |
— 3 R @ 16
FEsg
| \
5 ¥ T

AL 3 MiniDisc
Q2 Q3 Q4
[1 T19T18 ~
Vece [ | |

8 ‘ \%
6N136 1
| NESSS 2 TRIGGER :

6N136 Vo
i
R2
Etage d’entrée Vco.mm
Ll Timer | -
V MiniDisc - Tension .. du MiniDisc 6N136 V3
. >
Etage compteur et décodage Vcomm: Tension de commande (pin 2 du MiniDisc, ?
(démultiplexeur) ) L ) R3
Etage de sortie TXD : Ligne sérielle du Pilot

V¢ Tension du Pilot
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2.2 Interface RS232 - MiniDisc

Seule possibilité: Utiliser les commandes de changement de track.
Générer des differents niveaux de tension a partir d’un signal sériel.

-+ Solution facile:Compter les flancgendant un certain temps et en déduire la commande a envoyer.

Compteur de flanci3 Demultiplexeur Creation des

niveaux de tensio

Filtrage et limitatio
de tension

analogique

MiniDisc

Envoi de characte
(signal sériel par |
Pilot)

Temporisateur

Schéma bloc
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2.1. Idée de base

Guide musée interactif

sériel

» | Interface

analogique
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Présentation finale Guide musée interactif

2. Solution choisie

+

- - Pas en une piece (boitier)

Lecteur MiniDisccommandé parilot

- Colt modére

- Echange de disque pour differentes langues
- Facile a enregistrer

- Resistant aux vibrations
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Présentation finale Guide musée interactif

1. Introduction

Conception d’'un guide de musee interactif sur
un ordinateur portable, capable de donner les
explications demandées par le visiteur.

Buts:
commodité la solution doit étrécgereetcompacteour assurer la portabilité.
facilitée: le dispositif doit étréacile a utiliser

économie e dispositif doitcodter le moins possihle

On a plusieurs possibilités tout en essayant d’assurer le mieux les trois contraintes.
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Présentation finale

Guide musée interac

Présentation finale
du projet de semestre
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Guide interactif pour visite de musées et
expositions sur pen computer
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